Введение в OziExplorerCE


OziExplorerCE навигационная программа для PocketPC и Window CE устройств (КПК), которая использует растровые карты. Карты Вы можете отсканировать или приобрести в цифровом формате. Программа позволяет видеть Ваше местоположение на карте, получая информацию от GPS-приемника.

OziExplorerCE это не автоматическая навигационная программа, Вы не сможете автоматически прокладывать маршрут пункта А в пункт Б. Если Вам нужны такие возможности, то OziExplorerCE это не для Вас. Однако OziExplorerCE позволит Вас создавать собственные маршруты (route) и двигаться по ним.

Идея такая: Вы планируете Ваш маршрут на стационарном компьютере и загружаете созданные точки и маршруты в КПК. После путешествия Вы можете загрузить новые данные обратно в компьютер для анализа.

OziExplorerCE не работает на Palm Pilots (или аналогичных устройствах) и создания программы для них не планируется.



OziExplorerCE работает на PocketPC и Windows CE устройствах, но Вам понадобится полная версия OziExplorer для компьютера. Она нужна для создания и калибровки карт, планирования маршрутов, создания точек и т.п. 
Незарегистрированная версия работоспособна, но имеет ограничения по возможностям. 

Для использования всех возможностей OziExplorerCE Вы должны иметь зарегистрированную копию OziExplorerCE и зарегистрированную копию PC OziExplorer. 
Требования к GPS-приемникам 


· Для навигации в реальном времени, GPS-приемник должен передавать данные в формате NMEA 0183 в GPRMC или GGA, или GLL протоколе. 

· Для загрузки/выгрузки данных в/из GPS  - Garmin, Lowrance/Eagle или Magellan (в зависимости от марки приемника).

Внешние GPS-приемники
· Кабель для соединения КПК и GPS можно сделать из стандартного COM-кабеля от КПК и кабеля от GPS, соединив их через переходник.  Схема соединения можно посмотреть здесь.. 

Compact Flash GPS
· Compact Flash GPS вставляются в соответствующий слот КПК.

· Кабель для этого не требуется. 

Navman GPS
· Navman GPS приставка для iPAQ CE.

· Кабель для Navman GPS не требуется. 

Установка


Загрузка из интернета
Из соответствующего раздела скачайте дистрибутив программы, соответствующий типу Вашего КПК

Поддерживаемые типы:  

· Handheld PC , Handheld PC Pro и Handheld PC 2000, все модели и модификации.

· Palm PC's, все модели и модификации.

· Pocket PC 2000 и Pocket PC 2002, все модели и модификации.

Программа установится только если совпадает тип КПК, его процессора и версии Windows CE.

Установочный файл, это самораспаковывающаяся программа, которая после запуска установит OziexplorerCE на Вашем КПК. Если программа не устанавливается, то возможно, она не соответствует типу КПК или файл поврежден.

Директории 

По умолчанию OziExplorerCE будет установлен в директорию "OziExplorer" в корневом каталоге ("\OziExplorer").

It is suggested that you use the default to keep the file path names to a manageable length during operation of OziExplorerCE.

Все дополнительные файлы (common files) будут установлены во внутренние поддиректории, расположенные в директории OziExplorer.

Замечания
Если в разделе "Add/Remove Program Manager" указать "not" в вопросе "default application install directory" и выбрать "storage card", то программа установится в карту памяти. Основные выполняемые и дополнительные файлы будут установлены в разные директории. Дополнительные файлы (common files) должны быть расположены в одной директории с основными файлами, для этого все файлы и поддиректории, расположенные в директории OziExplorerCE Common Files, необходимо переместить (Move) в директорию OziExplorerCE.

Инсталляция по шагам:
1. Скачайте установочный файл с сайта в соответствии с типом Вашего КПК. 

2. Соедините КПК с PC с помощью ActiveSync.

3. Запустите установочный файл на PC и Вы увидите сообщение об установке файлов OziexplorerCE в КПК. 

4. Прочитайте инструкцию к OziExplorerCE.

5. Выберите карты, сделанные в полной версии OziExplorer, которые Вы хотите использовать. 

6. С помощью программа img2ozf конвертируйте их в ozf2-формат.

7. Скопируйте файлы .ozf2 и .map в КПК. Файлы .map могут быть использованы без изменений, указав пути к графическим файлам с изображениями карт в настройках программа. 

8. Запустите OziExplorerCE и настройте его, указав пути к графическим файлам в разделах "Image File Path(s)" и "Map File Path(s) & Data File Path". Другие настройки не обязательны. 

· Карты для Вашей местности Вы можете отсканировать или приобрести в цифровой форме в совместимом формате. 

· Все карты могут быть отконвертированы в формат ozf2. Конвертер доступен на сайте. Формат ozf2 специально разработан для использования в OziExplorerCE (подробности можно прочитать в этой инструкции). Этот формат загружает изображение постранично с жесткого диска и требует минимум оперативной памяти.

· Все форматы, использующиеся в PC OziExplorer, могут быть отковертированы в ozf2-формат.

· Замечания - В комплекте с OziexplorerCE карты не поставляются. Там есть только демонстрационные карты. 

Обучение OziExplorerCE


Предполагается, что OziExplorerCE уже установлен на Вашем КПК.

Если OziExplorerCE установлен, то демонстрационные файлы так же скопированы.



Демонстрация 1 - Навигация по маршруту (Route) с автоматическими подсказками
Шаг 1 - Открытие карты
На панели инструментов рядом с с пунктом меню Map есть символ открытой папки  [image: image1.png]


, нажмите эту кнопку. Вы увидите диалог открытия карты (Map). Выделите Demo1a.map и кнопку ok.

Демо-карта будет открыта. Вы можете двигать изображение, нажимая в любом месте карты. Если Вы укажете точку за пределами карты, то автоматически загрузится нужный лист. Если это произошло - перезагрузите Demo1a.map.

Шаг 2 - Показ инструментальной панели управления навигацией (Route Navigation Toolbar)
Выберите Route Nav Toolbar в меню View / Toolbars. Панель будет включена.

Шаг 3 - Открытие файла маршрута 
На инструментальной панели управления навигацией нажмите кнопку [image: image2.png]


, Вы увидите диалог открытия маршрута (Route). Выберите файл Demo1a.rt2 и нажмите ok.

Шаг 4 - Старт  навигации
Нажмите кнопку [image: image3.png]


панели навигации для старта навигации. Вы увидите желтую линию идущую из центра карты к ближайшей точке на маршруте.

Шаг 5 - Возвращение по треку
Возвращение по треку это не основная функция OziExplorerCE. Эта демонстрационная функция, она покажет возможности использования GPS.

Сделайте шаги 1, 2, 3 и 4.

Выберите Replay Track в меню View / Tracks. Вы увидите диалог открытия файлов с треками (Track). Выберите файл demo1a.plt и нажмите кнопку ok. Трек будет загружен.

На карте появится надпись "Track Replay" (Возвращение по треку).

Нажмите на кнопку [image: image4.png]


на инструментальной панели - это запустит режим возвращения по треку. Появится курсор и карта будет сдвигаться по мере движения вдоль трека. 

При приближении к Путевым Точкам (Waypoint) маршрута Вы увидите ее символ и услышите звуковой сигнал, которые сообщат о том что необходимо делать в этой точке.

(Что бы слышать звуковые сообщения, увеличьте громкость в Вашем КПК.)

Функция возвращения по треку (Track Replay) не всегда работает удовлетворительно, т.к. звуковые подсказки могут быть обрезаны при приближении к новой точке.
Когда движение по треку закончится, выключите этот режим, нажав еще раз Replay Track в меню View / Tracks. 


Демонстрация 2 - Использование зон приближения к Путевым Точкам (proximity Waypoints)
Шаг 1 - Открытие карты
На панели инструментов рядом с с пунктом меню Map есть символ открытой папки  [image: image5.png]


, нажмите эту кнопку. Вы увидите диалог открытия карты (Map). Выделите Demo2a.map и кнопку ok.

Демо-карта будет открыта. Вы можете двигать изображение, нажимая в любом месте карты. Если Вы укажете точку за пределами карты, то автоматически загрузится нужный лист. Если это произошло - перезагрузите Demo2a.map.

Шаг 2 - Загрузка точек из файла
Выберите Load Wp File в меню File / Waypoints. Вы увидите диалог открытия файлов с Путевыми Точками. Выберите Demo2a.wpt и нажмите ok.

Шаг 3 - Возвращение по треку
Возвращение по треку это не основная функция OziExplorerCE. Эта демонстрационная функция, она покажет возможности использования GPS.

Сделайте шаги 1 и 2.

Выберите Replay Track в меню View / Tracks. Вы увидите диалог открытия файлов с треками. Выберите Demo2a.plt и нажмите ok. Трек будет загружен.

Нажмите кнопку [image: image6.png]


панели навигации для старта навигации.

На карте появится надпись "Track Replay" (Возвращение по треку).

Нажмите кнопку  [image: image7.png]


  на инструментальной панели - режим движения по треку будет включен. Курсор появится на карте и карта будет сдвигаться по мере движения вдоль трека. Когда трек приблизится к первой точке (Turn 1), Вы увидите голубой круг вокруг точки, это зона приближения, когда Вы попадете в эту зону, отобразится символ и прозвучит звуковое сообщение. (Что бы его услышать, увеличьте громкость в Вашем КПК.) Эти файлы были присоединены к точке в полной версии PC OziExplorer.

Когда движение по треку закончено, выключите этот режим, нажав еще раз Replay Track в меню View / Tracks.


Обучение
Навигация в реальном времени (Moving Map)
Конфигурация
При первом включении Вам  необходимо настроить OziExplorerCE для работы в Вашим  GPS. Выберите NMEA (GPS) в меню File / Configuration.

Вы увидите такой диалог.
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Прочтите инструкцию к Вашему GPS-приемнику и сделайте необходимые изменения в настройках.

Communication Port - Это номер COM-порта к которому подключено GPS. В выпадающем списке будут указанны только установленные в КПК порты. 

· Стандартный серийный порт в КПК это COM1.  

· Compact Flash GPS cards - добавляет новый порт в КПК. В описании этого порта может не быть названия GPS, но должно быть CF или что-то аналогичное. 

· Navman GPS sleeve - для iPaqs. Добавляет новый последовательный порт в КПК, который имеет описание "Navman GPS" или аналогичное. 

· Bluetooth GPS - для этого порта зарегистрировано несколько портов. Например, в КПК с PocketPC 2002 обычно используется COM8, а в КПК с PocketPC 2003 - COM5.

Примечание - КПК не всегда дает понятные описания портам, зарезервированным для внутреннего использования. 

Baud - Скорость передачи данных через порт. GPS-приемники в протоколе NMEA передают данные со скоростью 4800. Уточните эти данные в описании в Вашему приемнику и установите необходимую скорость. Navman GPS может работать со скоростью 57600.

Sentence - Большинство GPS-приемников передают данные в протоколе GPRMC. Если возможно, то выберите этот протокол, если нет - один из других

GPS NMEA Output Datum - Вам надо выбрать систему координат (datum) для передаваемых данных. В Garmin и некоторых моделях Magellan (315/320) это WGS 84. Для других моделей Вам надо уточнить либо в описании к прибору, либо посмотреть в настройках приемника и выбрать необходимую. 

Use Chk Sum - Использовать контрольную сумму. Всегда включайте эту опцию. Выключайте если только Ваш приемник не поддерживает этот режим.

Check Valid - Проверка передаваемых данных. OziExplorerCE остановится если приемник не "увидит" спутников или их количество будет не достаточным, а также если уровень сигнала будет слишком низкий. Для использования режима эмуляции GPS-приемника эту опию надо выключить.

Show GPS Fix Data - Показывать количество и номера принимаемых спутников на строке состояния. G = GPS принятые, D = DGPS используемые.

Show DGPS secs - Показывать время обновления DGPS в секундах в строке состояния. Только при использовании DGPS.

Say Fix Info - OziExplorerCE будет давать голосовое сообщение если спутники "потерялись" или не доступны..

Tripmate GPS - Используйте эту опцию только с Tripmate GPS. OziExplorer будет автоматически посылать команду "ASTRAL" для включения приемники и ждать 5 секунд пока приемник не включится.

Нажмите кнопку ok для сохранения настроек.

Установка связи с GPS
Соедините GPS с КПК - смотрите в Connecting your GPS подробности, если у Вас нет готового кабеля.

Если Вы тестируете программу в помещении, то спутники не будут ловиться. GPS может иметь симулятор (simulator) или демо режим, в котором будет передаваться информация в формате NMEA с данными о местоположении.

Нажмите на кнопку Открыть файл [image: image9.png]


. В открывшемся диалоге открытия карт, выберите world.map и нажмите ok. Карта мира будет загружена.

Нажмите кнопку [image: image10.png]


на инструментальной панели. OziExplorerCE откроет последовательный порт и начнет прием данных из GPS.

В верхней части экрана появится надпись "ON", которая показывает, что связь установлена и данные принимаются. Во время приема данных по протоколу NMEA, появляется "*" правее надписи "ON". Карта сместится и курсор покажет Ваше местоположение на карте. Код "NF" показывает, что данные принимаются, но приемник не "видит" спутников.

Для просмотра принимаемых из GPS данных выберите Display NMEA Input в меню  Map. Появится диалог и принимаемые данные, если на экране нет данных, то данные из GPS не передаются.

· Максимальное количество загружаемых Путевых Точек (Waypoints)  = 1000
· Максимальное количество загружаемых Треков (Tracks) = 5 пользовательских треков + 1 текущий трек в оперативной памяти (log track) (для режима навигации в реальном времени)

· Максимальное количество Точек в Треке (Trackpoints)  = 20,000 во всех 5-ти загруженных треках ; 1000 точек в текущем треке

· Максимальное количество точек в автоматически сохраняемом треке (logged to File) = неограниченно (ограниченно только памятью в КПК)

· Максимальное количество загруженных Маршрутов (routes) = 1
· Максимальное количество Точек в Маршруте = 500
· Некоторые форматы карт не поддерживаются.

Ограничение по количеству точек и треков касается только загруженных одновременно. Неограниченное количество можно сохранить в нескольких файлах.

Можно сделать неограниченное количество маршрутов, если сохранять каждый маршрут в отдельный файл.

Известные проблемы 

For PocketPC, clicking on the lower toolbar will stop the scrolling from working with the cursor keys (rocker pad switch). 

Настройка 


· General Settings - Основные настройки

· Map & Data Files - Файлы карт и данных

· Map Image Files - Графический файлы

· NMEA (GPS) - Настройка соединения с GPS-приемником

· Moving Map - Настройка навигации в реальном времени.

· Tracks - Настройка треков

· Waypoints - Настройка точек

· Routes - Настройка маршрутов

· Navigation - Настройка навигации по маршруту

· Units - Настройка единиц измерения

· Speed Monitor - Настройка контроля скорости



Меню настройки конфигурации
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Эти опции нужны для настройки OziExplorerCE.



Основные настройки
Рабочие настройки
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Position Format - Формат представления координат. Используется в строке состояния, координатной сетке, Путевых Точках, Маршрутах и т.д. Вы можете выбрать из списка формат координат.

Load Last Map - Если это включить, то при запуске OziexplorerCE будет загружена последняя использовавшаяся карта.  

Load Wp Log - Автоматическая загрузка Путевых Точек из файла ceWaypoints.wpt после запуска программы. Когда создается новая Путевая Точка, она автоматически записывается в файл ceWaypoints.wpt, если включена опция Log Waypoints to File в меню File / Waypoints.

Load Track Log - Автоматическая загрузка Трека из файла ceTrack.plt после запуска программы. Когда включена опция Log Track to File в меню File / Track Log, текущий Трек автоматически сохраняется в файл ceTrack.plt.

Toolbar Auto Hide - Используется только в PocketPC. Если включить, то панель инструментов будет автоматически убираться с экрана, освобождая дополнительное место для отображения карты.

Масштаб отображения карты
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Extra Map Zooms - Эти настройки позволяют использовать файлы ozf2 с различными масштабами без уровней 75% и 50%, что позволяет уменьшить объем графического файла карты. 

· Smooth Zoom - Если включено, то используется bilinear-фильтр для сглаживания изображения. На "медленных" КПК эту опцию лучше не использовать.

· Zoom Levels - Если выбраны масштабы 90%, 80%, 75%, 70%, 60%, 50% и 40% то карта масштабируется "на лету"  (если эти уровни масштаба не включены в OZF2 файл).

Другие установки
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Auto Start GPS Coms - Связь с GPS-приемником будет устанавливаться автоматически кода OziExplorerCE запущен.

Auto Screen Control - Когда эта опция включена, при установке соединения с GPS, автоматически включается экранное управление.

No ShutDown - Программа не разрешает КПК "заснуть" (перейти в режим suspending) или выключиться, когда он работает от батарей и соединен с GPS. Эта опция посылает каждые 30 секунд сигнал нажатия клавиш из-за которого операционная система думает, что КПК используется. Эта опция не влияет на автоматическое снижение яркости подсветки экрана КПК (auto dimming) - это настраивается в КПК.

Show Pixel x,y - Когда включено, при нажатии на экран (после появления кружка, но до появления меню с масштабами) появится сообщение с географическими координатами и физическими координатами в пикселях этой точки.



Настройка путей к фалам карт и данных 
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Map File Paths (6 Max) - Пути к директориям, где хранятся файлам карт .map. Первый путь будет использоваться в диалоге открытия карт. Все пути будут использоваться для поиска карт или при автоматической загрузке необходимой карты. 

[image: image16.png]


  - Показать диалог для указания пути к файлам с картами и данными. Замечание: OziExplorer "понимает" файлы *.map, *.wpt, *.plt, *.rte. Такие файлы будут отображаться в виде значков (icons). 

Пример такого диалога можете посмотреть ниже.
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Active - Включение путей поиска в режимах поиска карты (Map Find) или смены карты в режиме навигации в реальном времени  (moving map). 

Data File Path - Путь к директории где хранятся файлы с Путевыми Точками, Треками или Маршрутами. Этот путь будет использоваться по умолчанию при открытии и сохранении файлов с данными, а также другие файлы в которые OziExplorer автоматически сохраняет данные. Если этот путь не задан, то используется "корневой" каталог (root).



Настройка путей к графическим файлам карт
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Map Image File Path 1 & 2 - Пути к директориям где хранятся графические файлы с картами. Эти две директории проверяются при поиске необходимых карт, в случае если файлы карт .map и графические файлы расположены в разных директориях. Ссылки на графические файлы, содержащиеся в файлах .map в таком случае будут игнорированы. Вы можете, например,  указать один путь к графическим файлам в директории OziexploreCE, а второй на карту Flash RAM. Можно использовать только один путь, если второй не нужен.
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  - Показать диалог для указания пути к графическим файлам карт.



Настройка соединения с GPS (NMEA) 

Установки порта
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Прочтите инструкцию к Вашему GPS-приемнику и сделайте необходимые изменения в настройках.

Communication Port - Это номер COM-порта к которому подключен GPS. В выпадающем списке будут указанны только установленные в КПК порты. 

· Стандартный серийный порт в КПК это COM1.  

· Compact Flash GPS cards - добавляет новый порт в КПК. В описании этого порта может не быть названия GPS, но должно быть CF или что-то аналогичное. 

· Navman GPS - для iPaq. Добавляет новый последовательный порт в КПК, который имеет описание "Navman GPS" или аналогичное. 

· Bluetooth GPS - для этого порта зарегистрировано несколько портов. Например, в КПК с PocketPC 2002 обычно используется COM8, а в КПК с PocketPC 2003 - COM5.

Примечание - КПК не всегда дает понятные описания портам, зарезервированным для внутреннего использования. 

Baud - Скорость передачи данных через порт. GPS-приемники в протоколе NMEA передают данные со скоростью 4800. Уточните эти данные в описании в Вашему приемнику и установите необходимую скорость. Navman GPS может работать со скоростью 57600.

Sentence - Это тип протокола NMEA, который используется для получения координат из GPS-приемника. Возможно использование других протоколов, но Вам необходимо получить дополнительную информацию по их применению. Если Ваш приемник поддерживает протокол GPRMC, то выберите его. Для работы с приемниками Garmin, выберите PVT Garmin.  Для использования режима PVT необходимо чтобы: 

· Ваш Garmin поддерживал PVT режим;

· Интерфейс GPS-приемника установлен в режим Garmin (или GRMN/GRMN);

· Скорость передачи данных была 9600;

· GPS-приемник был соединен и включен до старте режима навигации реальном времени в OziExplorerCE.

GPS NMEA Output Datum - Вам надо выбрать систему координат (datum) для передаваемых данных. В Garmin и некоторых моделях Magellan (315/320) это WGS 84. Для других моделей Вам надо уточнить либо в описании к прибору, либо посмотреть в настройках приемника и выбрать необходимую. 

Use Chk Sum - Использовать контрольную сумму. Всегда включайте эту опцию. Выключайте если только Ваш приемник не поддерживает этот режим.

Check Valid - Проверка передаваемых данных. OziExplorerCE остановится если приемник не "увидит" спутников, их количество будет не достаточным или уровень сигнала будет слишком низкий. Для использования режима эмуляции GPS-приемника эту опию надо выключить.

Show GPS Fix Data - Показывать количество и номера принимаемых спутников на строке состояния. G = GPS принятые, D = DGPS используемые.

Show DGPS secs - Показывать время обновления DGPS в секундах в строке состояния. Только при использовании DGPS.

Say Fix Info - OziExplorerCE будет давать голосовое сообщение если спутники "потерялись" или не доступны..

Tripmate GPS - Используйте эту опцию только с Tripmate GPS. OziExplorer будет автоматически посылать команду "ASTRAL" для включения приемники и ждать 5 секунд пока приемник не включится



Настройка режима навигации в реальном времени
Operation
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Screen Update - Частота обновления экрана. Например, NMEA передает данные один раз в секунду, а Screen Update установлен 2, то экран будет обновляться после каждого второго пакета полученных данных, т.е каждые 2 секунды. ВАЖНО - частое обновление экрана расходует дополнительную энергию аккумулятора КПК. Если выбрать 2, 3 или больше, то это позволит увеличить время автономной работы КПК. 

Screen Position - Установка смещения позиции курсора на экране в режиме навигации в реальном времени. Смещение происходит на указанную дистанцию в противоположную от направления движения сторону.

Mode - Выбор режима работы: воздушный (Air), морской (Marine) или наземный (Land). Изменение влияет на метод и стиль отображения направления движения при навигации по маршруту.

Указатель
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Pointer Style - Указатель местоположения.

· Circle - Две окружности и перекрестье двух линий в Вашей позиции. 

· Arrow - Стрелка, указывающая направление движения. Ваше местоположение на острие стрелки. 

· Additional Pointers - дополнительные указатели можно загрузить из файлов с расширением .mmp и добавить их имена в список указателей. Эти файлы должны находится в одной директории с файлом OziExplorerCE.exe. Используйте файлы  glider.mmp и aeroplane.mmp как исходные. Инструкции есть в начале каждого файла.

Pointer Color - Цвет указателя.

Pointer Size - Размер указателя.

Solid Pointer - Если включить, то указатель в виде стрелки (Arrow) будет "залит" выбранным цветом. 

Подробность карты
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Load Detailed Map - Если включить, то через заданный интервал будет автоматически искаться и загружаться лучшая из доступных карт (с более подробным масштабом). 

Interval - Периодичность поиска более подробных карт в секундах.



Настройка треков 

Текущий трек (Track Log)
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File Log Dist - расстояние после прохождения которого в файл ceTrack.plt добавляется новая Точка Трека. Если установлена единица измерения расстояний километры (Kilometers), то это расстояние будет в метрах. Для больших расстояний рекомендуется устанавливать 500M (1500ft). Если установить очень маленькое значение, то повышается точность "прописывания" Трека, но в файле будет много Точек Трека, и он будет слишком большим. Увеличение значения ухудшает подробность Трека, но уменьшает размер файла.  Выбирайте наиболее целесообразное значение. 

Автосохранение можно включить/выключить с помощью опции Log Track to File в меню File / Track Log / Log Track to File.

Новые точки в файл добавляются в случаях: 

· Пройдено расстояние больше, чем установлено в "File Log Dist";

· Местоположение изменилось больше, чем на 7.5 градусов;

· Скорость изменилась более чем на 5 км/ч или 15%.

Mem Log Dist - расстояние после прохождения которого в текущий (в оперативной памяти) Трек добавляется новая Точка Трека. Если установлена единица измерения расстояний километры (Kilometers), то это расстояние будет в метрах. Для больших расстояний рекомендуется устанавливать 500M (1500ft). Слишком маленькое значение увеличивает время прорисовки Трека на экране.

Точки добавляются в тех же случаях, что и при автосохранении в файл.

Track Tail - длина (количество Точек Трека) Трека отображаемого на экране в режиме навигации в реальном времени (Moving Map).  Это значение не влияет на предыдущие две функции, т.к. Трек в файл сохраняется весь, в оперативной памяти - 1000 Точек Трека, а это только ограничение на видимую его часть. Трек на экране обновляется с заданной Вам частотой и излишнее увеличение его длины приведет к замедлению работы КПК.

Track Color - Цвет отображаемого на экране текущего Трека.

Track Width - Толщина отображаемого на экране текущего Трека. Для ускорения работы КПК не делайте Трек излишне толстым. Оптимально устанавливать 2. 

Пользовательские треки (User Tracks)
Эти 5 Треков доступны для загрузки из файлов. Здесь можно настроить каждый Трек отдельно. 
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Track Color (Треки 1-5) - Выбор цвета отображения Трека на экране.

Track Width (Треки 1-5) - Толщина отображения Треков на экране. Для ускорения работы КПК не делайте Трек излишне толстым. Оптимально устанавливать 2. 



Настройка точек
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Symbol Size - Размер символа Путевой Точки.

Font Size - Размер шрифта названия Путевой Точки.

Check Proximity - Контроль приближения. Если включить, то при приближении к Путевой Точке на заданное расстояние, раздастся четыре предупредительных звуковых сигнала.



Настройка маршрутов 
Свойства отображения маршрута
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Symbol Size - Размер значка Маршрутных Точек.

Font Size - Размер шрифта в подписях к Точкам  и названиям Маршрута.

Line Width - Толщина линии Маршрута.

Route Line Color - Цвет линии Маршрута. Если в файле Маршрута задан другой цвет, то будет использован он, а не заданный в настройках.

Route Wp Color - Цвет Маршрутных точек.

Route Text Color - Цвет подписей к Маршруту. и Точкам.

Свойства режима предупреждения
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Auto Prompt - Автоматически будет отображаться символ и проигрываться звуковое предупреждение при приближении к Маршрутной Точке

Proximity - Расстояние до Маршрутной Точки, когда срабатывает предупреждение. (Окружность вокруг Маршрутной Точки.)

Sound Repeat - Количество повторений звукового предупреждения.

Say Distance - Расстояние до Точки будет произносится голосом.

Check Wp Passed - Если включить, то Маршрутная Точка будет считаться пройденной даже без приближения к ней. (Например, лодка проплыла мимо Точки, OziexplorerCE посчитает эту Точку пройденной при приближении к следующей.)

Дополнительные настройки
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Use Auto Zoom - Масштаб карты будет автоматически изменяться на заданный при приближении к Точке Маршрута

Zoom Value - Заданный масштаб карты, который установится при приближении к Точке. Масштаб будет изменен на нормальный при удалении от Точки. Например, Вы установили масштаб 50% на время движения по маршруту и специальный масштаб 100%, который позволит увидеть подробности на карте при приближении к Точке.



Настройка навигации по маршруту
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Draw Nav Line - Включить отображение линии от текущей позиции к следующей Точке (goto).

Line Width - Толщина линии.

Line Color 1 - Цвет линии.

Line Color 2 - Цвет внешнего контура линии.



Настройка единиц измерения
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Возможно изменение единиц измерения скорости (Speed), дистанции (Distance), высоты (Altitude) и направления на север (Degrees). 



Контроль скорости - настройка
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Min Speed - Файл minspeed.wav будет проигрываться когда скорость снизится до установленной минимальной скорости. Сообщение не повторится, пока Вы не превысите минимальную скорость и на снизите ее до минимальной опять. 

Set Speed - Файл setspeed.wav будет проигрываться когда скорость превысит заданную скорость. 

Max Speed - Файл maxspeed.wav будет проигрываться когда скорость превысит заданную максимальную скорость. 

Active - Эти функции будут работать, если поставить "галки" в этих окошках. 

Файловое меню (File) 
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Open Map File - Диалог для открытия карт. В качестве основного пути используется первый путь в настройках в разделе Map File path. В этом диалоге Вы можете выбирать любую директорию для загрузки карт.

Пример диалога Вы можете увидеть ниже.
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Open Recent Maps - Показывает последние 10 загружавшихся карт. Можно открыть любую из них, нажав на нее. 
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Меню Путевых Точек (Waypoints)
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Waypoints / Create at Position - Создать Путевую Точку в текущей позиции.

Waypoints / Log Waypoints to File - Если включено, то создаваемые Путевые Точки будут сохраняться файле ceWaypoint.wpt. Это файл постепенно увеличивается в размерах, поэтому его необходимо удалять время от времени.

Waypoints / Save Wp Log File - Сохранить Путевые Точки из файла ceWaypoint.wpt в другой файл с новым именем. Это удобно для копирования этого файла. В диалог Save File Вы можете выбрать директорию и имя для сохраняемого файла. По умолчанию имя файла создается из даты и времени, когда создавался файл или имени пользователя. 

Waypoints / Delete Wp Log File - Удалить файл ceWaypoint.wpt. Новый файл будет создан при автоматически при добавлении первой новой Путевой Точки.

Waypoints / Load Wp File  - Загрузить Путевые Точки из файла *.wpt и отобразить из на экране. Ранее загруженные Путевые Точки будут удалены из оперативной памяти и с экрана.

Пример диалога Вы можете увидеть ниже.
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Waypoints / Save Wp's from Map - Сохранить Путевые Точки из оперативной памяти в файл. В диалоге Save Waypoint File можно выбрать директорию и имя файла. По умолчанию имя файла создается из даты и времени, когда создавался файл или имени пользователя. 

Пример диалога Вы можете увидеть ниже.
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Waypoints / Clear Wp's from Map - Удалить Путевые Точки из оперативной памяти и с экрана. Путевые Точки сохраненные в файл не удаляются.

Waypoints / Waypoint List - см. Список Путевых Точек.



Меню маршрутов (Routes)
[image: image39.png]Open Map File
Open Recent Maps »

Waypoints >

Load Route Fie

Track Lo

2 save Route
Upload/] Clear Route from Map)

Configur{ Route Properties

Help >

Quit a0
Fic]view Mop | 5 Z, @ @ B[~





Routes / Load Route File - Загрузить Маршруты из файла, созданного в OziExplorerCE, PC Oziexplorer или сохраненного из GPS-приемника. Если Маршрут содержит более одного Маршрута с присоединенными Путевыми Точками, то Вы увидите предупреждение о необходимости выбрать только один. (См. Работа с Маршрутами)

Пример диалога Вы можете увидеть ниже.
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Routes / Save Route File - Сохранить Маршрут, который был создан или изменен (т.е. тот Маршрут, который отображается на экране). 

В диалоге Save Route (rt2) File можно выбрать директорию и имя файла. По умолчанию имя файла создается из даты и времени, когда создавался файл или имени пользователя. 

Пример диалога Вы можете увидеть ниже.
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Routes / Clear Route from Map - Удалить Маршрут из оперативной памяти и с экрана.

Routes / Route Properties - Показать свойства Маршрута и Маршрутных Точек. Маршрутные Точки отображаются в таблице в формате (Datum) загруженной карты. 
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Несколько кнопок помогут Вам отредактировать маршрут.
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	Расположить Маршрутные Точки в обратном порядке внутри Маршрута. Вы можете "развернуть" Маршрут и сохранить его в новом файле. Эта функция не предназначена для создания Маршрута в обратном направлении. Маршрут так же может быть "развернут" с помощью опции Reverse Route в меню Map / Navigation.

	[image: image44.png]Silent.





	Сделать Маршрутную Точку "тихой" . При приближении к такой Точке не будет показываться указатель и проигрываться звуковое предупреждение.
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	Обычные Путевые Точки могут быть выделены и вставлены после Маршрутной Точки, выделенной в этом списке. Новые Путевые Точки копируются в Маршрут и этот Маршрут должен быть сохранен.
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	Открыть свойств Маршрутной Точки для редактирования.
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	Выделить Точку для удаления, нажмите на нее еще раз для снятия выделения. Когда Вы закроете этот диалог, нажав на кнопку  OK, выделенные Точки будут удалены. Если Вы закроете диалог, нажав на кнопку X, выделенные Точки не будут удаляться.
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	Переместить Точку вверх внутри списка.
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	Переместить Точку вниз внутри списка.




Трек (пройденный путь)
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Track / Log Track to File - Если включено, то Трек будет автоматически записываться в файл ceTrack.plt при включенном  режиме навигации в реальном времени (moving map). Файл ceTrack.plt будет увеличиваться в размерах, и его необходимо периодически  удалять.

Track / Save Track Log File - Сохранить файл ceTrack.plt с другим именем, предназначено для копирования этого файла. В диалоге Save Track Log File можно выбрать директорию и имя файла. По умолчанию имя файла создается из даты и времени, когда создавался файл или имени пользователя. 

Track / Delete Track Log File - Удалить файл ceTrack.plt. Новый файл будет создан автоматически при включении режима навигации в реальном времени.

Track / Load Track File (Mem) - Загрузить Трек из файла в оперативную память. Так как длина этого Трека не может превышать 1000 Точке, то загрузятся только последние 1000 Точек.  

Track / Save Track Log (Mem) - Сохранить Трек из оперативной памяти в файл (в памяти может хранится Трек длиной не более 1000 Точек). Если Вы хотите сохранить весь Трек, то используйте опцию Log Track to File. В диалоге Save Track Log File можно выбрать директорию и имя файла. По умолчанию имя файла создается из даты и времени, когда создавался файл или имени пользователя. 

Track / Clear Track Log (Mem) - Удалить Трек из оперативной памяти и с экрана. Трек сохраненный в файле не удаляется. 



Upload/Download - Запуск программы GPS Upload/Download - см. OziCEgps. 



Configuration - См. Настройка.



Меню помощи
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Help / Help - Показать помощь.

Help / About - Copyright и информация о версии программы.

Help / Registration Info - Информация о регистрации программы.

Help / Enter Registration Code - Ввод имени пользователя и кода для регистрации программы. Для сохранения нажмите кнопку OK.
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Help / Remove Registration - Удалить текущую регистрацию. 

Help / Reset PDA - "Мягкая" перезагрузка КПК. 

Help / Developer Info - Показать информацию о настройках цвета в КПК.



Quit - Закрыть программу. 

Меню просмотров (View) 
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Name Search - Показать диалог поиска по названию - См. Поиск по названию.



Map View - Показать/убрать окно быстрой навигации по карте (Вся карта видна в небольшом окне.)
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Кнопки изменения размеров окна.
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Показать/убрать объекты на карте (Путевые Точки, Треки, Маршруты и Комментарии к карте) в окне.

Нажав на карту в окне, Вы сдвинете карту на экране к этой позиции.

Нажав на цветной бордюр, можно увидеть список доступных карт на эту позицию.



Scale - Показать/скрыть линейку масштаба. 
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Если кликнуть на линейке, то над ней появится синяя полоска. Нажав и удерживая за эту полоску, можно передвинуть линейку в любое место экрана. Повторное нажатие на линейку выключает эту полоску.



Speed - Показать/скрыть окно со скоростью, направлением и высотой над уровнем моря. Единицы измерения задаются в настройках в разделе Units.
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Navigation Info - Показать/скрыть окно навигации. Если название длинное, то будет видны первые три и последние три буквы. Единицы измерения задаются в настройках в разделе Units.
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Путевые Точки (Waypoints)
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Waypoints / Show - Показать Путевые Точки на карте. 

Waypoints / Highlight Waypoints - Показать/скрыть большой, "жирный" круг вокруг Путевой Точки. 

Waypoints / Show Names - Показать/скрыть названия Путевых Точек. 

Waypoints / Black & White - Если включить, то Путевые Точки будут черно-белыми. 

Waypoints / Show Proximity Zone - Показать/скрыть зону приближения к Путевой Точке (размер зоны устанавливается в PC OziExplorer). 

Waypoints / Auto Properties - Если включено, то при создании новой Путевой Точки, автоматически будет отображаться меню редактирования этой Точки. 



Маршруты (Routes)
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Routes / Show - Показать/скрыть Маршрут на карте. 

Routes / Highlight Route - Показать/скрыть большие, "жирные" круги вокруг Маршрутных Точек. 

Routes / Show WP Names - Показать/скрыть названия Маршрутных Точек.

Routes / Show Route Name - Показать/скрыть название Маршрута. 

Routes / Black & White - Если включить, то Маршрут и Маршрутные Точки будут черно-белыми. 

Routes / WP Auto Properties - Если включено, то при создании новой Маршрутной Точки, автоматически будет отображаться меню редактирования этой Точки. 



Трек (Track) - пройденный путь 
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Track / Show - Показать/скрыть Трек на карте.

Track / Replay Track - Загрузить Трек из файла, для его повторного прохождения. Использовать этот режим можно, нажав кнопку Start NMEA communication. Это демонстрационный режим. 


Объекты на карте (Map Objects)
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Map Objects - Показать/скрыть объекты и комментарии на карте.



Панели инструментов (Toolbars)
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Main Toolbar - Только для PocketPC. Включить/выключить панель инструментов. В Handheld PC эта панель не убирается. (См.)

Waypoint Toolbar - Включить/выключить панель для создания или редактирования Путевых Точек. (См.)
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Route Create Toolbar - Включить/выключить панель для создания или редактирования Маршрутов. (См.)
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Route Navigation Toolbar - Включить/выключить панель для управления навигацией по Маршруту. (См.)
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Track Toolbar - Включить/выключить панель для создания или редактирования Треков. (См.)
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Меню опций карты (Map) 
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Moving map (GPS) - Включение режима навигации в реальном времени.

Display NMEA Input - Показать строку данных, принимаемых из GPS-приемника.



View Satellites - Если GPS-приемник подключен к КПК и передает данные в протоколе GSV NMEA, Вы увидите на экране схему неба с расположением спутников. Синим цветом выделены спутники от которых принимается информация.
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Sats in Use - Количество принимаемых спутников.

HDOP - Точность в горизонтальной плоскости.

Sat Fix - No -позывает, что GPS-приемник передает данные, но их не достаточно для определения 3-х мерных координат.т.к. либо принимается мало спутников, либо данные с них еще не обработаны. Yes - данных достаточно для определения координат.

Auto - Если включить эту опцию, то при старте режима навигации в реальном времени на экране будет появляться это меню и автоматически закрываться после определения координат. Работает только при передаче GPS-приемником данных в формате NMEA.



Навигация (Navigation) - Меню управления навигацией.
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Navigation / Cancel Nav - Выключение навигации по Маршруту.

Navigation / Forward Route - Включение навигации по Маршруту. Линия из центра экрана к первой Маршрутной Точке будет видна на экране, если в настройках включена опция  "Draw Nav Line".

Navigation / Reverse Route - Этот режим  используется для движения по Маршруту в обратную сторону. Если обратный Маршрут отличается от прямого, то используйте инструментальную панель "Route Toolbar" и диалог "Route Properties" для внесения изменения в Маршрут. 



Map Information - Информация о карте. 
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Find Maps - Поиск карт.
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Find Maps / Find Maps at Cursor - Поиск всех карт в директориях, заданных в настройках, для текущей позиции (центральная часть экрана). 

Find Maps / More Detailed Map - Поиск более подробных карт для текущей позиции.

Find Maps / Less Detailed Map - Поиск менее подробных карт для текущей позиции.



Drag Objects - Включить/выключить возможность "перетаскивания" объектов по карте (Путевые Точки, Маршрутные Точки, Точки Треков).  В этом режиме, нажав стилусом на Точке и удерживая ее, можно "перетащить" ее в другое место на карте. Если удерживать стилус на Точке более 1 секунды, откроется меню управления Точками. 



Screen Control - Включить/выключить экранное управление с помощью 9 кнопок, появляющихся на экране. 

Подробности см. тут


Zoom / Full Map - Масштабировать карту в размер экрана. 

Zoom / (zoom levels) - Список всех доступных масштабов. 



Goto Map Position - Перемещения к углам карты: левый верхний, правый верхний, нижний левый, нижний правый.
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· Main Toolbar - основная инструментальная панель.

· Waypoint Toolbar - инструментальная панель для управления точками.

· Route Create Toolbar - инструментальная панель для создания и редактирования маршрутов.

· Route Navigation Toolbar - инструментальная панель для управления навигацией по маршруту.

· Tracks Toolbar - инструментальная панель для управления треками.

Поиск по названию (Name Search)
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Базы данных для PC OziExplorer и OziExplorerCE идентичны и могут использоваться в любой из этих программ. На сайте  www.oziexplorer.com в разделе Utilities можно прочитать подробнее по создание базы данных.

Для использования поиска по названию: 

· Скопируйте базы данных названий (*.names) и типов (*.types) в Ваш КПК (обычно хранятся в поддиректории Name Search в директории OziExplorer).

· Выберите имя базы данных в опции Name Search в меню View.

· Загрузите базу данных.

Опции: 

· "Find" - Поиск в заданных в настройках директориях (Map File Paths) всех карт, которые подходят для текущего местоположения (центр экрана).

· "Wp" - Новая точка будет добавлена в текущей позиции.

· "Gt" - Навигация к выбранному объекту или позиции.

· "Map" - Показать выбранный объект или позицию в центре экрана. Если это за пределами загруженной карты, будет искаться подходящая карта.

Фильтрация поиска (Filtering)
Поиск в базе данных может быть проведен по следующим параметрам: 

· по названию, введя названия объекта, который Вы ищите;

· по типу объекта, выбрав его в выпадающем списке;

· поиск только в текстовой информации - выбрать "L";

· поиск только на загруженной карте - выбрать "M".

Фильтрация включается нажатием на кнопку  F.

Специальное замечание: Выберите "L" и введите текст в строке Search Name, это самый быстрый метод поиска. Программа делает поиск по двоичному коду буквы для быстрого поиска первой совпадающей записи. База данных отсортирована в алфавитном порядке. Если "Left" не выбрано (или не введен текст поиска), то просматривается каждая запись на совпадение с условиями поиска. Это очень медленно.

Максимальное количество найденных записей не может быть больше 5000 шт. При превышении этого количества поиск останавливается.
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	Search Name Entry box - ввод  текста для поиска. Количество символов не ограничено.
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	Code Selection - поиск записей соответствующего типа.
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	Загрузить базу данных названий из файла (*.names).
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	Показать позицию на карте. Вы так же можете дважды нажать на нужном объекте. Если это за пределами загруженной карты, будет искаться подходящая карта.
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	Свернуть/развернуть окно поиска.
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	Поиск всех карт, на которых есть выбранный объект или позиция.
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	Новая точка будет добавлена в текущей позиции. Используйте от 1 до 6 букв в названии точки.
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	Навигация к выбранному объекту или позиции.
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	Включить фильтрацию записей.
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	Поиск только в текстовой информации.
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	Поиск только на загруженной карте.


Замечание: Нельзя осуществлять новый поиск пока идет текущий. Новый поиск можно начинать только после остановки ранее запущенного.

Замечание: Можно свернуть окно поиска для просмотра найденного объекта или позиции на карте. 

Замечание: Любые записи в базе данный, помеченные как удаленные, будут иметь " * "рядом с названием. Для полного удаления этих записей надо загрузить базу данных в редактор (4 файла) и там записи могут быть удалены совсем.

· Что такое карта
· Открытие карты
· Как ищется графический файл карты
· Индексирование файлов для быстрого поиска карт
· Сдвиг карты по экрану
· Объекты на карте, появляющиеся меню и информация
· Экранное управление
· Строка состояния
· Навигация в реальном времени
· Поиск карт
· Масштаб карты
· Увеличение/уменьшение карты
· Быстрая навигация по карте
· Работа с треками
· Повторение трека
· Работа с точками
· Зона приближения к точке
· Работа с маршрутами
· Навигация
· Контроль скорости


Что такое карта
Карта в OziExplorer это графическое изображение калиброванное ("привязанное") с помощью OziExplorer, у которого точкам изображения (пикселам) задаются географические координаты. 

Когда Вы "привязываете" карту в PC OziExplorer, создается файл с расширением .map, в котором хранится информация о калибровочных точках (от 2-х до 9-ти шт.), графических (в пикселах) и географических координатах этих точек, а также ссылка на графический файл и др. служебная информация.

Файл карты .map содержит в себе следующую информацию: 

· ссылка на графический файл;

· метод "привязки" карты (datum);

· тип проекции карты (projection);

· информация о точках "привязки".

Созданная и откалиброванная в PC OziExplorer карта (файлы .MAP и .OZF2), может быть скопирована в КПК.

Для загрузки карты, Вы должны выбирать файлы с расширением  .map. Например, World.map. 

OziExplorerCE считывает из этого фала: 

· имя и путь графического файла, с изображением карты; 

· тип "привязки" и проекции карты;

· калибровочную информацию, необходимую для пересчета графических координат в географические.

Карта состоит из двух файлов: 

1. файл .map, в котором содержится описанная выше информация;

2. графический файл (.ozf2) с изображением карты.

Для использования в OziExplorerCE, все графические файлы должны быть конвертированы в ozf2-формат с помощью программы img2ozf.exe. Эта программа доступна на сайте www.oziexplorer.com.



Открытие карты
Для открытия карты используйте опцию Open Map File в меню File или соответствующую кнопку на инструментальной панели.

Карты (файлы .map) создаются в полной версии OziExplorer на настольном компьютере или ноутбуке и скопированы в КПК. В OziExplorerCE нельзя создавать или калибровать карты.

Выберите нужный файл в в диалоге Open Map File и нажмите ok для загрузки. Вы можете менять и выбирать директории для загрузки карт.   



Как ищется графический файл карты
OziExplorerCE ищет графический файл карты в следующем порядке.

Считывается директория и имя графического файла из файла .map.

Расширение в имени удаляется, а вместо него добавляется расширение .ozf2. 

· Файл ищется в директории заданной в настройках в первой строке (Image File Path 1).

· Если не найдено, то ищется в следующей заданной директории (Image File path 2).

· Если не найдено, то ищется во всех следующих заданных директориях.

· Если не найдено, то ищется в директории где хранится файл .map.

Если ни где не найдено, то выводится сообщение: Image File not Found - графический файл не найден.



Индексирование файлов для быстрого поиска карт
Для ускорения поиска карт, файлы карт индексируются, а индексная информация запоминается в поддиректории System Files в директории OziExplorer. 

Эти индексные файлы создаются при первом поиске карты. 

Индексы используются когда: 

· загружаются новые карты в режиме навигации в реальном времени, при включенной опции поиска более подробных карт (More Detailed Map);

· используются опции: 

· найти карту для текущей позиции;

· найти более подробную карту;

· найти менее подробную карту.



Сдвиг карты по экрану - Есть три метода: 

1. Коснитесь экрана пальцем или стилусом, и та часть карты, которой Вы коснулись, переместится в центр экрана.

2. Нажмите стилусом и удерживая его нажатым, двигайте карту в нужном направлении. Если включена опция Drag Object, не используйте этот способ, т.к. будут сдвигаться объекты на карте - точки и т.п. 

3. Используйте стрелки курсора на клавиатуре.  

Вы не сможете сдвигать карту в случаях: 

· в режиме навигации в реальном времени; 
· включен режим экранного управления (screen control).


Объекты на карте, появляющаяся информация и меню
Появляющаяся (всплывающая) информация (Popup Information) - Нажмите и удерживайте стилус на карте или каком-либо объекте (Путевая Точка, Маршрутная Точка, Точка активного Трека) пока не появится красный кружок (примерно 0.5 секунды), уберите стилус и на экране появится информация о Точке или объекте. (Цвет кружка может быть изменен в зависимости от цветов карты.)

Информация останется на экране в течение 10 секунд или пока еще раз не коснетесь экрана.

Появляющееся (всплывающее) меню (Popup Menu) - Нажмите и удерживайте стилус на карте или каком-либо объекте (Путевая Точка, Маршрутная Точка, Точка активного Трека) более 1 секунды, пока не появится меню. Меню для карты позволяет менять масштаб, а меню объектов - зависит от типа объекта.



Строка состояния - Слева показывает координаты, а справа - статус и активность NMEA 

· "ON" - связь с GPS-приемником установлена.

· "NF"(красный)  - связь с GPS-приемником установлена, но информации не достаточно для определения трехмерных координат ("потерялись" спутники, слабый сигнал и т.п.).

· " * " - мигает в момент приема данных из GPS-приемника. 

· " L " - файл автоматического сохранения данных переполнен (нет места на диске).

· " T " - вывод трека на экран. 

· "Busy"(голубой или зеленый)  -  показывает, что программа не закончила обработку полученной информации NMEA: получена новая информация, но она еще не обрабатывается, т.к. не закончена обработка предыдущей.

Информация о GPS:
- 0-информация не обработана, G-информация обработана для GPS , D-информация обработана для  DGPS;
- количество используемых спутников;
- время последнего обновления (для  DGPS ). 



Навигация в реальном времени (Moving Map)
Для навигации в реальном времени необходимо чтобы GPS-приемник выдавал данные в NMEA протокола $GPRMC, $GPGGA, $GPGLL.

Вам надо настроить OziCE и выбрать формат получаемых из GPS данных. Если Ваш GPS-приемник поддерживает $GPRMC, выбирайте его. Подробности читайте в инструкции к приемнику. 

Выберите максимально возможную скорость работы порта. Скорость в КПК и в GPS должна быть одинаковой. 

КПК слишком медленные для одновременного сдвига карты, рисования Трека, проверки приближения к Путевой Точке и т.д. и.п. в промежуток времени между приемом информации из GPS. Поэтому возможны ошибки в обработке принимаемой информации, что выражается в "стреляющей" с бесконечность точке или отставании курсора от реального Вашего положения. Автор как может борется с этими ошибками, но пака такое еще возможно.
Для уменьшения количества ошибок при обработке информации рекомендуется: 
1. Установить время обновления экрана 2, 3 или больше. Ваша позиция на карте, скорость, приближение к Точкам, сдвиг карты и т.п. будет обновляться с заданным интервалом. Это лучший и наиболее предпочтительный метод борьбы с этими проблемами.

2. Включите "Use Chk Sum" в настройках NMEA (GPS). Контрольная сумма (Check Sum) будет вычисляться и сравниваться с контрольной суммой переданной в пакете информации, если они не равны, то этот пакет игнорируется. Это защитит от ошибок при передаче, но не поможет при задержке данных NMEA.

3. Задайте длину Трека в настройках как можно меньше. Ограничение для него 1000 Точек, но даже 100 Точек могут вызвать проблемы. При необходимости, можно выключить отображение Трека на экране. 

4. Задавайте толщину Трека не более 2-х пискелей. 

5. Задавайте частоту Точек в Треке исходя из необходимой точности Трека. Количество Точек в Треке не зависит от этого параметра, а длина - зависит.

Смена карты - Будет автоматически загружена новая карта, если курсор пересек внешнюю границу используемой карты. При этом выберется наиболее подробная карта из доступных. Если включена соответствующая опция в настройках, то более подробная карта будет автоматически искаться каждые 60 секунд или другое, заданное в настройках, время. Карты будут искаться в заданных в настройках директориях. Используя разные директории, Вы можете разделить карты по типам: морские, авиационные, наземные и т.п. 

Старт навигации в реальном времени (Moving Map) - Выберите опцию Moving map (GPS) в меню Map или нажмите на соответствующую кнопку на панели инструментов. 



Поиск карт 
Выберите опцию Find Map at Cursor в меню Map для поиска карт в директории из которой была загружена текущая карта или в директориях заданных в настройках Map File Paths, будут найдены все карты для текущей позиции курсора. 

Для открытия карты из списка найденных дважды "кликните" на названии карты в окне диалога Map Find или поставьте на нее курсор и нажмите OK.



Масштаб карты 
Для показа на экране линейки масштаба карты, выберите опцию Scale в меню View. Число на линейке соответствует расстоянию покрываемому на карте одним сегментом линейки. 

Если кликнуть на линейке, то над ней появится синяя полоска. Нажав и удерживая за эту полоску, можно передвинуть линейку в любое место экрана. Повторное нажатие на линейку выключает эту полоску.



Увеличение и уменьшение карты
Видимый масштаб карты может быть увеличен или уменьшен с помощью кнопок с увеличительными стеклами на инструментальной панели или через опцию  zoom в меню view. Масштабы мнее 40% Вы должны настроить в меню File / Configuration / General Settings / System. Масштабы более 40% доступны всегда.

Показать всю карту на экране можно с помощью опции Map/Zoom/Full Map или нажав соответствующую кнопку на инструментальной панели, при этом масштаб карты автоматически изменится на такой, чтобы вся карта уместилась на экране. 

Для быстрого возврата к нормальному масштабу (100%) надо нажать на соответствующую кнопку на панели инструментов или выбрать опцию Map/Zoom/100%. 

Замечание - "Бесконечные" масштабы не доступны по техническим причинам. Изменение масштаба выделением фрагмента стилусом не поддерживается. 



Окно быстрой навигации по карте (Map View)
Вся карта видна в небольшом окне.

· Нажав на карту в окне, Вы сдвинете карту на экране к этой позиции.

· Нажав на цветной бордюр, можно увидеть список доступных карт на эту позицию.

· Используя кнопки + / - можно менять размер окна.

· Используя кнопку с красной точкой, можно показать/убрать объекты на карте (точки, треки, маршруты и комментарии к карте) в окне.



Повторение Трека
Повтора движения по Треку выберите опцию "Replay Track" в меню File / Track, и загрузите нужный Вам Трек. Включите навигацию в реальном времени, выбрав опцию "Moving map (GPS)" в меню map или нажмите кнопку  [image: image87.png]


 на инструментальной панели. Для нормальной работоспособности этого режима необходимо настроить программу для работы в режиме навигации в реальном времени. Для отключения режима возврата по Треку, выберите еще раз опцию "Replay Track".

Возможно использование Треков, созданных в PC  OziExplorer. 

Это демонстрационная функция!


Навигация 
Навигация может быть включена следующим образом: 

· выберите Путевую Точку в списке загруженных Путевых Точек (Waypoint List)и нажмите кнопку GoTo.

· создайте и/или загрузите Маршрут и включите режим движения вдоль Маршрута. Замечание: Это не автопрокрадка пути, Вы должны самостоятельно разработать Маршрут. См. подробности "Работа с маршрутами".

· выберите объект или местность в поиске по названию (Name Search) и нажмите кнопку Gt.

Информация о навигации отображается в строке состояния. Отображение можно включить или выключить в меню View.



Контроль скорости 
Монитор контроля скорости (speed monitor) будет проигрывать звуковые файлы при пересечении Вами заданных границ скорости. Если соответствующие звуковые файлы не найдены, прозвучит стандартное звуковое предупреждение Windows.  

Min Speed - Файл minspeed.wav будет проигрываться когда скорость снизится до установленной минимальной скорости. Сообщение не повторится, пока Вы не превысите минимальную скорость и на снизите ее до минимальной опять. 

Set Speed - Файл setspeed.wav будет проигрываться когда скорость превысит заданную скорость. 

Max Speed - Файл maxspeed.wav будет проигрываться когда скорость превысит заданную максимальную скорость. 

Active - Эти функции будут работать, если поставить "галки" в этих окошках. 

Полезные советы 



· Track Logging - автоматической сохранение текущего Трека в файл.
· Distance Measurement - измерение расстояний.

· Creating Maps (OZF2 files) - создание карт (OZF2-файлы)

· Map Scale and proximity distances - масштаб карты и зона приближения.
· Map Scale and placing a waypoint - масштаб и расстановка Путевых Точек.

· Hints for Toolbar Buttons (Tooltips) - всплывающие подсказки к кнопкам.

· Popup Information for Map Objects - появляющаяся информация к объектам на карте.

· Popup Menus for Map Objects - появляющееся меню объектов на карте.



Track Logging - автоматической сохранение текущего Трека в файл
Параметры автосохранения Трека задаются в меню настроек File / Configuration / Tracks.

Автосохранение Трека можно включить/выключить с помощью опции Track Log to File в меню File / Track Log.

В настойках автосохранения задавайте значение по крайней мере 500 метров, чтобы не потерять большую часть Трека. Но в то же время не задавайте очень маленькие значения, т.к. при большой длине Трека в файле будет очень много Точек.

Устанавливайте длину видимого Трека по возможности короче, т.к. длинный Трек требует много времени для вывода его на экран.  КПК может не успеть прорисовать его при каждом обновлении экрана, поэтому Вы можете не увидеть свое новое местоположение.



Distance Measurement - измерение расстояний
С помощью трека можно измерить расстояние между двумя точками на карте.

· Включите инструментальную панель для работы с Треками (View / Toolbars).

· Нажмите на кнопку [image: image88.png]


пока не найдете свободный Трек.

· С помощью кнопок [image: image89.png]


или [image: image90.png]


поставьте две Точки, между которыми Вы хотите измерить расстояние.

· Нажмите на кнопку Track List [image: image91.png]


и посмотрите длину Трека в колонке Distance, это и есть расстояние между Точками.



Creating Maps (OZF2 files) - создание карт (OZF2-файлы)
Некоторые тонкости при создании карт: 

· Не используйте карты с "мелким" масштабом, если Вас устроит более крупный. Например, если есть карты 1:100,000, 1:50,000 и 1:25,000, то используйте первую. И только при необходимости получения более подробной информации, загружайте более подробные карты.. 

· Некоторые карты могли сканироваться со слишком большим разрешением (dpi). Для них используйте опцию изменения размера (Initial Resize) в программе Img2Ozf, чтобы уменьшить их размер до приемлемого



Map Scale and Proximity Distances - масштаб карты и зона приближения
Когда устанавливаете зону приближения к Путевой Точке, Вы должны учитывать масштаб карты (scale), которую используете.  Для большого масштаба (скажем, 1:100K или больше) Вам необходимо увеличить радиус зоны приближения (например, 1000 м), а если масштаб "мелкий" (скажем, 1:25K), то и радиус надо устанавливать меньше (например, 200 м или меньше, в зависимости от реальной ситуации).



Map Scale and Placing a Waypoint - масштаб карты и расстановка Точек
Если Вы используете карту с крупным масштабом, то установить Точку точно в нужное место будет сложно. Используйте увеличение масштаба карты (zoom) для для повышения точности до нескольких пикселов. Также используйте увеличение масштаба более 100% (zoom) для расстановки близко расположенных Маршрутных Точек и Точек Трека.



Hints for Toolbar Buttons (Tooltips) - всплывающие подсказки к кнопкам
Только PocketPC.

Нажмите и удерживайте стилусом на кнопке меню для показа подсказки о назначении этой кнопки. Для снятия стилуса с кнопки без включения ее функции, просто сдвиньте стилус с кнопки не отрывая его от экрана.
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Popup Information for Map Objects - появляющаяся информация к объектам на карте
Нажмите и удерживайте стилусом на карте, Путевой Точке, Маршрутной Точке или Точке активного Трека (примерно, 0,5 секунды) для показа информации об этом объекте. 



Popup Menus for Map Objects - появляющееся меню объектов на карте.
Нажмите и удерживайте стилусом на карте, Путевой Точке, Маршрутной Точке или Точке активного Трека дольше 1 секунды для показа меню с опциями к этому объекту.



 Img2ozf

Использование программы Img2Ozf

Директории

Source Image Folder - Директория с исходными файлами. Используйте кнопку с правого края для открытия диалога выбора директории с файлами карт, которые нужно конвертировать.
Destination Folder - Директория для сохранения отконвертированных файлов.  Нажав кнопку с стрелкой , Вы укажете чтобы отконвертированные файлы сохранялись в директорию с исходными файлами (Source Folder).
Temp File Folder - Директория для временных файлов. При конвертации создаются временные файлы, которые будут сохраняться в этой директории.
Map File Path - Директория с файлами карт. Если Copy the Map File выбрана, то в этой директории будет искаться файл с именем конвертируемого файла и расширением ".map". Если такой файл будет найден, то создастся новый файл с добавлением "_ozf" в конце имени и будет обновлена ссылка на новый графический файл. Если будет использована опция изменения размера (Initial Resize), то в новом файле будет автоматически скорректирована "привязка" в соответствии с изменением размера изображения.
Copy the Map File - Эту опцию используйте совместно с Map File Path. Если эта опция выбрана, то в этой директории будет искаться файл карты (.map) для конвертируемого графического файла. Если такой файл будет найден, то он скопируется с добавление к концу имени "_ozf"и обновлением информация внутри файла.
Include Image Path - Если эта опция включена, то в файл карты (.map) будет добавлен путь к графическому файлу.

Initial Resize - Изменение размера изображения по сравнению с исходным файлом. Измененное изображение  станет 100% в новом ozf2-файле. Последнее значение сохранится при последующих запусках программы. Вы можете изменить его, а также  включить и выключить эту опцию при последующих конвертациях. Замечание: Если Вы не знаете какое значение необходимо, оставьте 100%.
Number Colors - Количество цветов в отконвертируемом файле. Для изменения количества цветов, включите эту опцию.
Уменьшение количества цветов позволяет уменьшить размер файла.

Если выбрано слишком маленькое значение, то качество изображения ухудшится.

Минимальное значение: 8 цветов.

Изображения, которые имеют 256 цветов или меньше, конвертируются не долго, т.к. уменьшение цветов уже сделано. Изображения имеющие 16 миллионов цветов конвертируется дольше.

Рекомендации:

48 цветов не окажет заметного влияния на качество изображения (значение по умолчанию).

Меньше чем 48 цветов будет ухудшать качество изображения. 8 цветов - качество очень плохое.

32 цвета это приемлемый компромисс межу размером и качеством.

Замечание : Некоторые изображения (оптимизированные для картографии) уже имеют малое количество цветов, и изменение количества не даст эффекта или даст минимальный эффект, увеличив время конвертации.

USGS DRG - файлы уже имеют мало цветов.

Image File List - Список файлов в исходной директории, которые могут быть отконвертированны. Вы можете выбрать несколько файлов, используя клавиши "Shift" или "Ctrl". Список может быть отсортирован по типу колонок (например, по имени, типу и т.п.). Список может быть так же отфильтрован с помощью меню "Filter".

Filter - Список файлов может быть отфильтрован. Файлы можно выбрать по типу, выбрав расширение в выпадающем списке.

Select (None/All) - Выбрать/снять выделение со всех файлов.

Кнопки 

Refresh the Image List - Обновить список файлов. Используется после добавления в исходную директорию новых файлов.

Process Image Files to OZF2 Files - Запуск конвертации.

Abort - Отменить конвертацию. Отмена не может быть мгновенной на некоторых этапах конвертации, т.к. некоторые процессы не возможно прервать.

Show Log - Показать окно со списком отконвертированных файлов и их статус.

Help - Помощь. 

Close - Закрыть программу.

Инфориация о процессе конвертации

Image Details Box - Окно с информацией о файле, который конвертируется. Показывается информация о имени, размере файла; полностью файл загружен или по страницам; объем необходимой памяти.

Image Thumbnail - Предварительный просмотр создаваемого файла.

Status Bar - Строка состояния процесса конвертации.
Track Logging - автоматической сохранение текущего Трека в файл.

Distance Measurement - измерение расстояний.

Creating Maps (OZF2 files) - создание карт (OZF2-файлы)

Map Scale and proximity distances - масштаб карты и зона приближения.

Map Scale and placing a waypoint - масштаб и расстановка Путевых Точек.

Hints for Toolbar Buttons (Tooltips) - всплывающие подсказки к кнопкам.

Popup Information for Map Objects - появляющаяся информация к объектам на карте.

Popup Menus for Map Objects - появляющееся меню объектов на карте.

Track Logging - автоматической сохранение текущего Трека в файл
Параметры автосохранения Трека задаются в меню настроек File / Configuration / Tracks.

Автосохранение Трека можно включить/выключить с помощью опции Track Log to File в меню File / Track Log.

В настойках автосохранения задавайте значение по крайней мере 500 метров, чтобы не потерять большую часть Трека. Но в то же время не задавайте очень маленькие значения, т.к. при большой длине Трека в файле будет очень много Точек.

Устанавливайте длину видимого Трека по возможности короче, т.к. длинный Трек требует много времени для вывода его на экран.  КПК может не успеть прорисовать его при каждом обновлении экрана, поэтому Вы можете не увидеть свое новое местоположение.

Distance Measurement - измерение расстояний

С помощью трека можно измерить расстояние между двумя точками на карте.

Включите инструментальную панель для работы с Треками (View / Toolbars).

Нажмите на кнопку  пока не найдете свободный Трек.

С помощью кнопок  или  поставьте две Точки, между которыми Вы хотите измерить расстояние.

Нажмите на кнопку Track List  и посмотрите длину Трека в колонке Distance, это и есть расстояние между Точками.

Creating Maps (OZF2 files) - создание карт (OZF2-файлы)

Некоторые тонкости при создании карт:

Не используйте карты с "мелким" масштабом, если Вас устроит более крупный. Например, если есть карты 1:100,000, 1:50,000 и 1:25,000, то используйте первую. И только при необходимости получения более подробной информации, загружайте более подробные карты..

Некоторые карты могли сканироваться со слишком большим разрешением (dpi). Для них используйте опцию изменения размера (Initial Resize) в программе Img2Ozf, чтобы уменьшить их размер до приемлемого

Map Scale and Proximity Distances - масштаб карты и зона приближения
Когда устанавливаете зону приближения к Путевой Точке, Вы должны учитывать масштаб карты (scale), которую используете.  Для большого масштаба (скажем, 1:100K или больше) Вам необходимо увеличить радиус зоны приближения (например, 1000 м), а если масштаб «мелкий» (скажем, 1:25K), то и радиус надо устанавливать меньше (например, 200 м или меньше, в зависимости от реальной ситуации).

Map Scale and Placing a Waypoint - масштаб карты и расстановка Точек

Если Вы используете карту с крупным масштабом, то установить Точку точно в нужное место будет сложно. Используйте увеличение масштаба карты (zoom) для повышения точности до нескольких пикселов. Также используйте увеличение масштаба более 100% (zoom) для расстановки близко расположенных Маршрутных Точек и Точек Трека.

Hints for Toolbar Buttons (Tooltips) - всплывающие подсказки к кнопкам Только PocketPC.

Нажмите и удерживайте стилусом на кнопке меню для показа подсказки о назначении этой кнопки. Для снятия стилуса с кнопки без включения ее функции, просто сдвиньте стилус с кнопки не отрывая его от экрана.

Popup Information for Map Objects - появляющаяся информация к объектам на карте

Нажмите и удерживайте стилусом на карте, Путевой Точке, Маршрутной Точке или Точке активного Трека (примерно, 0,5 секунды) для показа информации об этом объекте.

Popup Menus for Map Objects - появляющееся меню объектов на карте.

Нажмите и удерживайте стилусом на карте, Путевой Точке, Маршрутной Точке или Точке активного Трека дольше 1 секунды для показа меню с опциями к этому объекту.

 
Объединяя GPS  и ноутбук, я учился на собственных ошибках.

 Я, надеюсь, что мой опыт будет кому-нибудь интересен.

 

ДЛЯ ЧЕГО ЭТО НУЖНО

       Путешествуя или участвуя в соревнованиях с достаточно длинной и запутанной трассой, всегда интересно знать где ты находишься.  Но GPS без загруженной карты лишь указатель координат и пройденного пути. Карт предлагаемые на диске MapSource (World Map) от Garmin может помочь только понять в каком районе ты находишься, ни о каких грунтовых дорогах нет и речи! Появились загружаемые в GPS карты. Можно делать и самому, но качество оставляет желать лучшего. Некоторые карты можно скачать на этом сайте в разделе "Электронные карты".

    Oziexplore позволяет, загрузив в ноутбук изображение карты, определять свое местоположение в реальном времени, показывать пройденный маршрут, отмечать точки на карте и многое другое.

  

ЧТО НУЖНО

 Для начала нужно три вещи:

 - GPS с возможностью соединения с компьютером. Выбор устройства я оставлю на Ваше усмотрение. Единственная рекомендация, берите аппарат с разъемами для внешнего питания, соединения с компьютером и внешней антенны. Я использую уже 3 года Garmin E-Map, претензий пока нет, удобно пользоваться, большая оперативная память, есть разъем для внешней антенны. Но он уже снят с производства, и сегодня ему на замену есть приемники 60-й серии: Garmin GPSMAP 60 или 60C. Можно использовать и приемники типа "мышь", подключаемые в COM или USB порт, например, фирмы GlobalSat.

 - Ноутбук. Желательно с минимальными габаритами. По характеристикам, практически, нет ограничений ни снизу, ни сверху, я использовал 486SX 33MHz, RAM 16Mb. На таком слабом ноутбуке система работала, немного «притормаживая» при перемещении карты. Оптимально по цене-производительности для наших целей подходит Pentium 166-200 MHz с цветным монитором 10-11”. 

        Я использую "военный" ноутбук Panasonic. Он имеет корпус из магниевого сплава; "винчестер" защищен гелевой подушкой, гасящей вибрацию; клавиатура пыле- и брызгозащищенная; все разъемы защищены крышками; экран закрыт оргстеклом. Для питания ноутбука я использую самодельный кабель, подключаемый через "двойник" в  «прикуриватель». Ноутбуки с напряжением внешнего питания 12-15 Вольт нормально работают от бортовой сети. Бывают помехи при заводке двигателя, эту проблему я решил, подключив «прикуриватель» напрямую к АКБ, а для гашения помех, подключил электролитический конденсатор большой емкости (примерно 0,1 Фарада на 25 Вольт) ближе к гнезду «прикуривателя».

       Если подключить к бортовой сети невозможно, есть два пути: использовать фирменный автомобильный адаптер питания и второй – универсальный преобразователь 12В->220В.

 - Кабель GPS-COM Port. За неимением оригинального можно сделать самодельный. Я использовал «хвост» от дохлой «мыши» и автомобильный адаптер для сотового телефона (модель подбирается в зависимости от напряжения питании GPS). Все обошлось в 10 у.е. и 1 час работы по сборке и конструированию разъема. Пример схемы кабеля для Garmin EMap.

      Пример самостоятельного изготовления разъема для Garmin 12, II, III и др.

 Фирменный стоит около 30-60 у.е. Лучше покупать комбинированный GPS-COM + питание GPS от «прикуривателя».

     Дополнительно рекомендую приобрести внешнюю антенну, т.к. в лесу под кронами деревьев, уровень принимаемого сигнала резко падает, что приводит к потере спутников или ухудшению точности позиционирования (чем больше спутников видит GPS, тем точнее координаты).

  

OZIEXPLORER

      Новейшую версию программы можно скачать с сервера разработчика. Oziexplorer без регистрации работает с картами, привязанными только по двум точкам, т.е. не работает! Надо воспользоваться VISA-Card или Master-Card и купить регистрацию. 

     Если «жаба душит» или нет «пластиковой карточки», то возможен такой вариант решения проблемы: 

 - скачиваете у нас Oziexplorer 3.70, устанавливаете;

 - скачиваете там же "Лекарство" для 3.70, запускаете его и получаете коды для регистрации;

 - запускаете Oziexplorer 3.70 и вводите регистрационные данные;

 - скачиваете и устанавливаете "свежую" версию программы. Нужна полная версия, а не Upgrade.

 - наслаждаетесь!

 На сайте есть русская инструкция для Oziexplorer 3.95.4 и русификатор.

  

КАРТЫ

     Готовые карты можно найти на сервере hftp://bostonpc.ru.  Карты Московской, Тверской областей и некоторые другие с масштабом 1см:1км (данные карт на 1984 год) есть на сервере велотуристов. Тоже самое есть у меня, можно записать на CD-R. Векторные карты с диска «Ингит» плохого качества, и ездить по ним можно, но сложно.

     Необходимые области можно отсканировать из обычных карт-книжек с масштабом 1см:2км, как ни странно точность этих карт достаточна для путешествий и соревнований. По сравнению с «километровками» у «двушек» лучше прорисованы асфальтовые дороги и населенные пункты (более современные данные), а «километровки» хороши для старых лесных и грунтовых дорог, которых уже нет на новых картах. 

  

Сканируем

     Сканирую карты я с таким «разрешением», чтобы размер четырех километровой сетки, нарисованной на карте, при просмотре в масштабе 100% был 4 на 4 см.

      Некоторые используют листы по отдельности, привязав к координатам каждый из них. Этот способ экономит время на соединении листов в один файл и менее требователен к быстродействию ноутбука, но при этом надо привязывать каждый лист, и есть еще одна проблема – подъезжаешь к перекрестку, а он на другом листе, если не спешишь, можно вручную подгрузить следующий лист, а если соревнования…

     Листы соединяю в Adobe Photoshop (файл может получиться гигантский (до 600Мб) и поэтому нужен современный компьютер мощным процессором, большой оперативной памятью (512Мб и выше), и свободным местом на «винте» около 10Гб, делая для каждого листа свой «слой» и регулируя «прозрачность» «слоя» совмещаю два или более листов. Иногда требуется поворачивать, масштабировать листы, чтобы сошлись километровые сетки. Когда два листа сошлись, «прозрачность» восстанавливаю до 100% и начинаю присоединять следующий лист на новом «слое» изменив его «прозрачность» до 40%, и так со всеми оставшимися листами.     Километровые сетки должны совпасть по всем направлениям: сверху, снизу, справа, слева. Получив огромный файл, соединяю «слои» и преобразовываю в 256 цветов (режим RGB), затем сохраняю в формате TIFF.

  

Калибруем

    Открываем Oziexplorer, выбираем File->Load and Calibrate Map Image, выбираем наш файл. Меняем Map Datum на Pulkovo 1. Map Projections меняем на Transverse Mercator, в появившейся форме изменяем параметры Central Meredian – вычисленный по формуле Ц.М.=(целая часть(долгота/6)+1)*6-3, Scale Factor – 1 (именно 1, а не 0.99!), False Easting – 500 000, закрываем окно. 

      Начинаем расставлять точки привязки. Точек должно быть минимум две, но реально – четыре в разных углах карты и пятая в центре. Резонный вопрос: где взять эти точки. Можно выехать на местность и выбрав характерное место (перекресток, деревня и т.п.) записать полученные координаты. Второй вариант – взять точку (перекресток, деревня и т.п.) с другой карты, например, с CD-ROM-ма фирмы «Ингит» (продается на митинском и т.п. рынках).

        Выбираем Point 1, «мышью» ставим точку на карте и вводим ее координаты, учитывая в каком формате эти координаты (WGS84 или Pulkovo). И так им образом по всем доступным точкам. Сохраняем карту. 

        Карта привязана, но пока «криво», лучший результат получается при привязке по километровой сетке. В «двухкилометровке», например, шаг сетки 4 км. Соответственно в Oziexplorer выбираем Map-> Grid Line Setup-> Other Grid здесь включаем Grid On, и вводим Line Interval равным 4км, закрываем. Теперь на карте появилась километровая сетка, но она не совпадает с нарисованной. Сдавим Путевые точки (Waypoint) в перекрестьях сетки, нарисованной Oziexplorer. Oziexplorer допускает до 9 точек, располагаем из в три ряда по три штуки. Зачастую точки полученные из карт ИНГИТ лучше удалить и сделать новые в перекрестьях сетки. Переходим File-> Check Calibration Map, выбираем Point 1, ставим мышью точку в ближайшее к выбранному узлу сетки пересечение нарисованной сетки, нажимаем кнопку Wp и выбираем соответствующую Путевую точу.  Проделываем это для других 8 точек или не всех – как желаете. Сохраняем, выходим из Check Calibration Map. Теперь Вы видите, что сетки совпадают намного лучше. Если остались несовпадения, откорректируйте введенный точки еще раз. 

 Все. 

 Коровин Д.
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